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Aufstellen in Warteraum, Markierung am Boden und Anweisungen Staff beachten.Die Treppe darf betreten werden, jedoch nur bis zur oberen Absperrung.Eintritt in die Halle erst nach dem Verlassen der zuvor spielenden Mannschaft.
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Bezug Mannschaftszonen. Die Mannschaften bleiben bis Spiel Ende in der Halle und werden diese erst nach dem Abpfiff in Richtung der Garderobe verlassen.Bitte sämtliches Material der Mannschaft mitnehmen.
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Die Garderobe steht nach dem Match zur Verfügung der Mannschaft. Sie soll zur Matchnachbesprechung und Umziehen dienen. Die Dusche darf nicht benützt werden. Der Aufwand diese nach jeder Mannschaft zu putzen und desinfizieren ist zu gross! Anschliessend bitte die Garderobe aufgeräumt verlassen für die nächsten Mannschaften.
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Die Garderobe steht nur nach dem Match zur Verfügung für die zuvor gespielten Mannschaften. Sie soll nur für die Matchbesprechung und zum Umziehen dienen. Das Duschen ist strikte untersagt.Wir bitten um Verständnis!
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Die Treppe darf als Warteraum benützt werden. Das obere Stockwerk ist jedoch gesperrt. Die Absperrung darf nicht durchbrochen werden, da dort unter der Woche der Schulbetrieb stattfindet!
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Für die Schiedsrichter gibt es eine Möglichkeit, im Turnlehrerzimmer/Sanität sich vorzubereiten.
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