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Ubergeordnete Regeln im Schweizer Sport

Rahmenvorgaben fiir den i I I

Einhaltung der Distanz halten
Hygieneregeln (wenn immer méglich 1,5m Abstand)
des BAG

AN
Qs SRR

Glltig ab 22. Juni 2020

Schutzkonzept

der Vereine und Sportanlagen- 1000

. betreiber beachten

Symptomfrei Sportveranstaltung

ins Training/Wettkampf — mit max. 1000 Athlet*innen

- mit max. 1000 Zuschauer*innen

— Gruppen von max. 300 Personen

— Maskenpflicht wenn 1,5 m-Abstand
innerhalb der einzelnen Gruppen
nicht moglich ist

Prasenzlisten

(Ruckverfolgung von engen
Kontakten — Contact Tracing)

Training von Sportarten mit engem Korperkontakt n S Wiss OQ@
in bestindigen Gruppen onmpiC

(Empfehlung)

"‘
1o ®

unihockey v+’

Generelle Regeln im Schweizer Unihockey

Generelle Maskenpflicht
fur alle ab 12 Jahren an
Unihockeyanlassen mit

Ausnahme von Spielfeld
und Spielerbank.

Erstellung eines
«Schutzkonzepts Spiel-
betrieb» fir jeden Anlass.

Bestimmung eines
«Corona-Beauftragten»
fur jeden Anlass.

Registrierungspflicht vor
dem Eintritt zur Halle
mittels Liste oder
Mobile App.

Bilden von abgetrennten
Sektoren mit maximal
300 Zuschauern.

Zuschauer rund um das
Spielfeld mit mindestens
1.5 m Abstand.

Zugang zur Garderobe
nur fir Spieler, Betreuer,
Schiedsrichter und
Observer.

Restaurationsbetrieb nur
gemass behdordlichen
Auflagen.

Regeln auf dem Spielfeld

Zusatzliche Regeln bei Spielen in Turnierform

Anreise bereits in

Benltzung der Garde-
roben nur zum Umziehen

Unihockey ?~5

Cobra

Grenchen

Betreten des Spielfelds /
der Spielerbank durch die
Teams erst wenn die
vorher spielenden Teams
sich entfernt haben.

Betreten des Spielfelds /
der Spielerbank nur durch
Spieler, Schiedsrichter und
Helfer; auch in der Pause.
Keine Pausenspiele.

Spielvorbereitungs-
meeting mit 1.5 m
Abstand und Schutz-
maske.

Getrennter Teameinlauf,
entweder raumlich oder
zeitlich.

Keine Einlaufkids.

Best Player-Ehrung nur
unter Einhaltung der
Abstandsregeln.

Keine Seitenwechsel in
der Pause.

und Duschen.
Mitnahme von allem
Material durch die Teams.

Matchbekleidung.

Aufenthaltszeit in der
Garderobe auf ein
Minimum reduzieren.

Statt Handshake vis-a-vis
aufstellen und Verab-
schiedung mittels
«Stockgruss» (Heben
des Stockes).

Verfasser: Sven Kaderli 09.09.2020

Schutzkonzepte privater Infrastrukturbetreiber Vorrang, sollten sie die vorgangigen

2 Im Zweifelsfall haben die Regelungen im entsprechenden Kanton oder Gemeinde bzw.
Grundsatze verscharfen.
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Ablauf des Spielbetriebs

Weg Besucher zur Tribiihne
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Offener Bereich fiir Alle (Maskenpflicht ab 12 Jahren)

Spielfeld/Turnhalle nur fiir spielende Teams, Staff und Schiedsrichter (Keine Maskenpflicht)

[
[ Nur Vereinsmitglieder und Helfer (Maskenpflicht ab 12 Jahren)

Gesperrter Bereich

[ warteraum, Umziehen und Matchnachbesprechung (Keine Maskenpflicht)

1 zUKO Zutrittskontrolle, Erfassen von Besucher und
Stempelabgabe (Maskenpflicht ab 12 Jahren)

Informationsstand

Verfasser: Sven Kaderli 09.09.2020
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@ Check-In Mannschaften, Abgabe Datenblatt

@ Umziehen an mobilen Garderoben,

®

Aufstellen in Warteraum, Markierung am
Boden und Anweisungen Staff beachten.
Die Treppe darf betreten werden, jedoch nur
bis zur oberen Absperrung.

Eintritt in die Halle erst nach dem Verlassen
der zuvor spielenden Mannschaft.

Bezug Mannschaftszonen. Die
Mannschaften bleiben bis Spiel Ende in der
Halle und werden diese erst nach dem
Abpfiff in Richtung der Garderobe
verlassen.

Bitte samtliches Material der Mannschaft
mitnehmen.

®

Die Garderobe steht nach dem Match zur
Verfiigung der Mannschaft. Sie soll zur
Matchnachbesprechung und Umziehen
dienen. Die Dusche darf nicht beniitzt
werden. Der Aufwand diese nach jeder
Mannschaft zu putzen und desinfizieren ist
zu gross! Anschliessend bitte die Garderobe
aufgeraumt verlassen fiir die nachsten
Mannschaften.

®

Die Garderobe steht nur nach dem Match
zur Verfuigung fur die zuvor gespielten
Mannschaften. Sie soll nur fiir die
Matchbesprechung und zum Umziehen
dienen. Das Duschen ist strikte untersagt.
Wir bitten um Verstéandnis!

A\

Die Treppe darf als Warteraum beniitzt
werden. Das obere Stockwerk ist jedoch
gesperrt. Die Absperrung darf nicht
durchbrochen werden, da dort unter der
Woche der Schulbetrieb stattfindet!

A

Fur die Schiedsrichter gibt es eine
Méglichkeit, im Turnlehrerzimmer/Sanitéat
sich vorzubereiten.

>
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Aufstellen in Warteraum, Markierung am Boden und Anweisungen Staff beachten.
Die Treppe darf betreten werden, jedoch nur bis zur oberen Absperrung.
Eintritt in die Halle erst nach dem Verlassen der zuvor spielenden Mannschaft.
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Die Garderobe steht nach dem Match zur Verfügung der Mannschaft. Sie soll zur Matchnachbesprechung und Umziehen dienen. Die Dusche darf nicht benützt werden. Der Aufwand diese nach jeder Mannschaft zu putzen und desinfizieren ist zu gross! Anschliessend bitte die Garderobe aufgeräumt verlassen für die nächsten Mannschaften.
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Die Garderobe steht nur nach dem Match zur Verfügung für die zuvor gespielten Mannschaften. Sie soll nur für die Matchbesprechung und zum Umziehen dienen. Das Duschen ist strikte untersagt.
Wir bitten um Verständnis!
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Für die Schiedsrichter gibt es eine Möglichkeit, im Turnlehrerzimmer/Sanität sich vorzubereiten.
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